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关于开展我校首届大学生网络文化节系列活动之

英雄联盟游戏竞技大赛的通知
各系（院）：

为了丰富同学们的课余文化生活，增进各同学间的友谊和联系，体现各系团队之间的竞争精神和集体凝聚力，引导电子竞技运动的健康发展，树立正确的电子竞技观念以及活跃高校电子竞技气氛，引导校园文化潮流，我校决定举办英雄联盟游戏竞技大赛。具体通知如下：
一、活动简介

本次活动是学生通过团队合作、相互协助、共同组队参赛，完成这个游戏竞技比赛。通过团队与团队间的相互角逐，胜利的团队伍晋级，最终产生冠亚季军团队。以“展示学生风采、建设校园网络文化”为主题的英雄联盟游戏竞技大赛的举办，活跃我校学生电子竞技气氛，引导校园文化潮流，丰富学生课余生活。展现轻院学子对电子竞技运动健康发展，树立正确的电子竞技观念的支持。
二、主办单位：
广东轻工职业技术学院网络信息中心

共青团广东轻工职业技术学院委员会

三、承办单位：
广东轻工职业技术学院校学生会

广东轻工职业技术学院学生社团联合会

四、活动时间：2014年4月

五、活动主题：展示学生风采、建设校园网络文化
六：活动地点：多媒体电脑室
七、参赛流程

1、比赛形式：团队赛（5人组）
2、报名时间：4月20日—4月25日（报名表请查看附件一）
3、报名说明：现场实名制收费报名2元/人（一饭三门口）
4、比赛时间：4月26日—4月27日
5、比赛说明：

1）所有参赛队伍以队长为单位到前台报名参加。

2）以抽签形式分配对战方，5人一组进行比赛。

3）比赛地图，召唤师峡谷，征召模式。

4）不遵守比赛规则，裁判安排，以及中途退出或挂机者，取消比赛资格。
5）比赛过程中详细规则，严格按照腾讯官方规则执行。

6、比赛规则：
比赛规则详情请查看附件一
7、比赛流程：
比赛分为四个阶段。8强小组双败、4强淘汰赛、季军争夺赛、冠军争夺赛。
　　1）8强小组双败

　　8支入围队伍抽签分为2组，进行组内双败比赛。
　　小组胜者组和败者组冠军队伍晋级4强赛。
　　2）4强单淘赛

　　4强队伍进行BO1单淘比赛。小组A1 VS 小组B2、小组A2 VS 小组B1。

　　3）季军争夺赛

　　4强单淘赛的败者队将争夺季军。
　　4）冠军争夺赛

　　4强单淘赛的胜者队将争夺冠亚军。
八、奖项设置
冠军：奖金（300元）＋荣誉证书 

季军：奖金（200元）＋荣誉证书 

亚军：奖金（100元）＋荣誉证书 

九、其他

报名方式为短信报名,QQ报名,以及现场报名(报名表).

报名联系人:

皮皮,短号616063,QQ 897491547

小暴,短号61784, QQ 405191827

如有疑问，请联系负责人

孙伟棠，18306671844（671844）,QQ 447325458
附件一：《首届大学生网络文化节报名表》
附件二：《英雄联盟游戏竞技大赛比赛规则》
校学生会、学生社团联合会
2014年4月17日
附件一：

首届大学生网络文化节报名表

	个人资料
	姓名
	
	短号
	
	贴

照

片

处

	
	性别
	
	长号
	
	

	
	院系
	
	QQ
	
	

	
	班级
	
	E-mail
	
	

	团队资料(团队赛需填写,网页限3人内)

	
	姓名
	班级
	宿舍
	手机(短号)
	QQ

	队员资料
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	活动类别:

网页设计大赛                 家在轻院——网络微小说征文大赛

英雄联盟游戏竞技大赛         网聚轻院微博--四格漫画创造大赛

	作品名称
	

	报名时间：4月25日—5月9日

活动时间：4月25日—5月23日

相应活动的详细信息,请咨询:赵俊豪(699462)


注：本表复印有效。
附件二：

英雄联盟游戏竞技大赛比赛规则

5V5 召唤师峡谷 征召模式

1、参赛选手须提前到达现场报名参赛，迟到将不能参赛。

2、参赛选手须在指定服务器比赛，账号由举办方提供。
3、所有比赛均为5v5、房间模式：征召模式。

4、比赛原则上采用淘汰赛、一局定胜负，参赛队伍数量以裁判现场安排为准。

5、比赛胜负由系统判定胜负为准。

6、由裁判组织双方队长猜拳一轮，胜方开设房间，并在房间左侧，败者在右侧。

7、猜拳、开设建房、进入房间须有效率，裁判发起命令3分钟内未作为的队伍视为弃权。

8、比赛禁选开始至比赛结束全过程不得人为退出游戏，违者视为弃权。

9、队伍中只要有1名选手被视为弃权，则全队取消参赛资格。

10、如果掉线选手10分钟内无法重连成功，或者掉线造成了逆转性的局势变化，裁判可在整局比赛结束前根据情况决定是否重赛，选手须完全服从，重赛时双方必须选择和重赛前完全一样的阵容；比赛一旦结束，则以比赛结果为准，不得重赛。

11、比赛中不得使用任何第三方软件(聊天工具除外)，否则视为弃权。

12、比赛中不得利用任何BUG，不得使用有严重BUG的英雄，以现场裁判通知为准。

13、比赛中出现任何突发情况，须立即与裁判联系，裁判作出判罚，选手须完全服从。

14、比赛队员必须是狮山大学城的学生 ，不能请枪手，如有发现，取消比赛资格。
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